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O projeto encaminha entre trés eixos: analise, pesquisa e divulgacdo. Em geral, tem por objetivo criar o
senso de patrimonialidade, material e imaterial, da cultura histérica que Igarassu possui.
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NOME DA ESCOLA(S)

Escola Miguel Gomes de Lima.

COMPONENTE CURRICULAR

Historia, Geografia e Artes

Tempo de duracdo: 1 Bimestre para apresentacdo, com analises a cada 15 e 15 dias do
prosseguimento do projeto.

Introducao

O projeto tem por principio 0 ensino e aprendizagem ativa dos alunos em relagdo ao municipio de
lgarassu, podendo ser aplicado aos alunos dos anos finais do ensino fundamental, com o objetivo de
buscarem, com o auxilio do professor, temas livres da histéria de Igarassu e assim trabalharem no
processo de pesquisa, aprofundamento e assim divulgacdo dos resultados obtidos na Feira de Ciéncias
de Igarassu. Assim, trazer um maior repertorio cultural aliado ndo apenas para a divulgacao da historia,
mas criando o zelo necessario para que esta seja preservada.

Objetivos de aprendizagem

e - Conhecer mais a fundo possiveis tematicas que estdo direcionadas com a Histdria de Igarassu e as
relacionar com tematicas, como rela¢des étnicas, politicas, religiosas, na composi¢do do Nnosso pais,
estado e municipio.



e - Desenvolver o senso de pesquisa e ordenacdo dos dados coletados e verificar o como se pode
divulgar o que se aprendeu de modo direto de livros, imagens, trechos de documentos.

e - Trabalhar na elaboracdo de divulgacdo destes dados, dando maior inser¢ao além dos meios mais
tradicionais de feira de ciéncias, como a divulgacao na internet e utilizagdo da capacidade de criar
contos com a histéria pesquisada.

Estratéegia / Desenvolvimento

1a A¢do: Propor tematicas e orientacdes dentro - do histérico do municipio a ser implementado
(adaptando as tematicas com a série do estudante e a sua capacidade cognitiva e critica
dosconteldos).

Materiais: Aula expositiva e pesquisa inicial dos alunos sobre assuntos de Historia, como pesquisa em
livros
e a escuta de historias relacionadas a Igarassu

Campos de Experiéncia: Tiveram de mobilizar a fala e a discussao em comum, com a ajuda do
professor, para assim realizarem um projeto que fosse agradavel e Util a todos, na escola e na vida.
Demonstraram bem entusiasmados e sua discussdo levou a escolha do herdi negro Henrique Dias de
Albuguerque, que com suas tropas de homens negros prestaram auxilio para salvar os igarassuaras da
invasdo dos holandeses no século XVII.

2?2 Acdo: Dividir grupos para que se possam pesquisar os diveros topicos que estdo relacionados ao
tema escolhido e buscar assim certo ineditismo tematico, seja para eles como para os outros membros
da comunidade escolar.

Materiais: Aula com o feedback de pesquisas e leituras que os alunos fizeram, proporcionando o que
eles iriam de fato comunicar a importancia da redescoberta historia perdida de Igarassu.

Campos de Experiéncia: Tiveram que apresentar o porqué e o como se daria a pesquisa e o interesse
desta para todos os alunos. Ver os discutir sobre a prépria importancia da Historia é algo diferente da
em sala de aula e do ambiente escolar.

3% Acdo: Pensar em meios diversos da divulgacdo da pesquisa.

Materiais: Utilizagdo dos meios de redes sociais, como cartazes e outros meios, que em branco tiveram



de ser pensados para divulgacdo ao publico. Utilizando papéis para rascunho dos dados histoéricos e
das falas dos alunos na grande apresentacdo.

Campos de Experiéncia: Os alunos que ndo participaram tdo ativamente das decisdes de Historia,
tiveram a missdo de participar da divulgacdo das historias escritas pelos alunos.

4°Acdo: Divulgar a pesquisa de modo criativo, que fosse para todos os publicos, expandindo diante da
comunidade.

Materiais: Utilizagdo dos tablets da escola, cartazes e apresentacao daquilo que eles mesmos
encontraram na histéria de Igarassu.

Campos de Experiéncia: Em totalidade, os alunos tiveram de desenvolver habilidades que exigiam nao
apenas o conhecimento historico, mas a capacidade de sintese destes conhecimentos e passar de
modo Iudico, elegante e de demonstrar importancia diante do conhecimento compartilhado.

RECURSOS NECESSARIOS

A critério de escolha dos alunos, podem ser utilizados utilizados:
- Cartolinas;

- Lapis, canetas e materiais de escrita e desenho;

- Folhas (para rascunho);

- Imagens impressas,

- Livros e artigos para ajuda na pesquisa;

- Tablets escolares (para a divulgagao online)
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Avaliacao

Os alunos serdo avaliados de acordo com suas participacdes em cada processo da elaboracao do
projeto e no desempenho nas atividades divididas por eles mesmos.

Resultados Esperados

1) Compreensdo dos conteldos historicos e os relacionar com a Histéria do municipo de Igarassu;

2) Aprendizado de formas de divulga¢do do projeto por eles divulgados e o desenvolvimento da
capacidade de vencer barreiras internas para divulgarem seus trabalhos para a comunidade escolar.



