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ESCUTA , IMAGINACAO , LEITURA , PENSAMENTO
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Sequencia didatica: Joao e o Pé de
Feljao
Apreciar a contacdo da historia, perceber a sua sequéncia e seus personagens, fazer
a interpretacdo (oralmente), trabalhar a criatividade e produgdes artisticas e explorar o ambiente

descobrindo e entrando em contato com as plantas a fim de conhecer suas caracteristicas, como
crescem e seus cuidados basicos.

PUBLICO-ALVO

Criangas bem pequenas (1 ano e 7 meses a 3 anos e 11 meses)

TIPO DE PRATICA

Docente

REDE DE EDUCACAO

Rede Municipal de Mucugé

FASE DE DESENVOLVIMENTO

ldeia


https://balcaodeideias.cieds.org.br/tag/escuta/
https://balcaodeideias.cieds.org.br/tag/imaginacao/
https://balcaodeideias.cieds.org.br/tag/leitura/
https://balcaodeideias.cieds.org.br/tag/pensamento/

NOME DA ESCOLA(S)

Grupo Escolar Anatalino Pina Medrado

DIREITOS DE APRENDIZAGEM

Participar de rodas de conversas, de relatos de experiéncias, de contacao de histéria / explorar
variadas possibilidades de usos combina¢des de materiais/ conhecer-se nas diversas oportunidades de
interacdes e exploracBes com seu corpo/ explorar elementos da natureza ampliando seus saberes
sobre meio ambiente

OBJETO DO CONHECIMENTO

Leitura/ Escuta; Plantas; NUmeros ( Contagem); Estratégia de Leitura; Compreensdo

CAMPOQOS DE EXPERIENCIA

Escuta, fala, pensamento e imaginacao; Corpo, gestos e movimentos; Tragos sons, cores e formas.

Tempo de duracao: 1 semana

INntroducao

E muito importante que as criancas, desde cedo, aprendam através das histérias infantis, tanto com
seus pais, como com seus educadores. Esta inserida no mundo da leitura é de fundamental
importancia, pois é um poderoso estimulo para o desenvolvimento cognitivo, intelectual e criativo das
criancas. Por meio das historias, elas vivenciam o imaginario e acabam por inventar novas brincadeiras
e personagens, reproduzindo e criando suas historias preferidas, no seu imaginario.

Desta forma, trabalhar a geminacdo do feijdo, as partes das plantas usando a histéria do Jodo o pé de
feijdo € um modo de unir o brincar aliado a arte e neste caso, a linguagem da literatura.



Objetivos de aprendizagem

Contar e recontar historias oralmente, com base em imagens ou temas sugeridos;

Contar oralmente objetos, pessoas, livros etc. em contextos diversos;

Classificar objetos, considerando determinado atributo (tamanho, peso, cor, forma etc.);

e Aprimorar-se de gestos e movimentos de sua cultura no cuidado de si e nos jogos e brincadeiras;

Manipular textos e participar de situa¢es de escuta para ampliar seu contato com diferentes
géneros textuais (parlendas);

e Dialogar com criangas, expressando seus desejos, necessidades, sentimentos e opinides;

Estrategia / Desenvolvimento

1° dia: Apresente o livro (Jodo e o pé de feijao) para as criancas. Sera utilizado como recurso palitoches
para a encenacao da historia.Fale o titulo e questione o que eles ja conhecem desta historia. Permita
que falem o qué lembram e conversem entre si. Va contando e fazendo pausas para intervencges.



ApOs ouvirem a historia sente com seus alunos e va perguntando sobre a sequéncia dos fatos da
historia, quais 0s personagens, quais suas motivaces, quais 0s animais, quais 0s objetos magicos... E
se foi certo Jodo roubar os objetos do Gigante, e outras questdes que possam surgir.

Nesse momento utilize os palitos com os personagens e va colocando a frente das crian¢as na ordem
que aparecem na histoéria. Por exemplo, primeiro aparece a vaca, depois o gigante, depois a galinha,
depois a harpa... ajude-0s a perceber essa sequéncia através dos numeros que vocé escreve nas
imagens colocadas a frente deles.

Em seguida, comente com a turma que irdo colher folhas de arvores ou plantas para fazer colagem nas
folhagens do feijdo, saia do espaco escolar para uma area externa.

Ao retornar para sala, entregue para a turma uma folha de desenho e tinta verde para eles pintarem o
pé de feijdo e o castelo. Ajude-os a colar as folhas colhidas anteriormente para fazer folhagem e
algoddo para ser a nuvem. Apos eles podem completar o cenario da historia com desenhos livres.

2° dia: Relembre a historia e 0 qué Jodo plantou, questione se ja plantaram algo e sabem o qué as
plantas precisam para crescer. ( ouga as respostas). Entregue um copo com algoddo no fundo para
cada crianca e trés ou cinco feijoes, oriente que coloquem os feijdes no algodao (empurrando um
pouco para ficarem envolto pelo algoddo, mas nao cubram completamente o feijdo. Entdo questione o
qué a planta precisa para crescer, e ajude-0s a colocar um pouco de agua e coloque em um local que
pegue sol uma parte do dia, mas que ndo seja demasiado quente. Escreva o nome da crian¢ca em seu
copo.

Falar para as criancas que devemos cuidar da sementinha que foi plantada como: Regar/molhar todos
os dias.

3° dia: Video de reconto da historia “Jodo e o pé de feijdo para recordar.

Conversar sobre o video. Tem algumas partes diferentes do livro?

Explicar que uma histéria tem varias versoes.

Gravar video das criancas recontando a historia “Jodo e o Pé de Feijdo” do jeito deles e enviar para 0s
pais.

4° dia: Trabalhe com seus alunos a imaginacdo de como seria subir no pé de feijao gigante: o qué
sentiriam, como conseguiriam subir, como se segurariam... se ja subiram em algum local alto. Aproveite
0 momento para salientar sobre a seguranca, os cuidados ao subir em algo e também os perigos de
quedas e ferimentos. Entdo comente que devem brincar de subir em arvores ou nas coisas sé com a
supervisdo de um adulto e com seguranca, assim amarre uma corda no alto de uma arvore ou um
portdo que aguente o0 peso das criangas. E ajude-as as ir subindo pela corda como se tivesse subindo
no pé de feijdo. Trabalhar equilibrio para se movimentar, também usar giz, barbante, carvdo, fita crepe
ou algo semelhante para desenhar algumas linhas no chdo. A crian¢a devera andar em cima da linha
tentando se equilibrar.

5° dia: MUsicas e quantidades

Musica: Um dois feijdo com arroz... Iniciar a aula cantando e gesticulando .

Em seguida,Brincar com trilha com numeros até 10 (trilha do pé de feijdo) (desenhada no papel metro
e colada ao Chao)



RECURSOS NECESSARIOS

Livro, feijdes, algoddo, agua, cola, cartaz, folhas, giz, barbante, corda, papel metro.

AUTORES

FABIANA RODRIGUES VIEIRA

Vice-diretora

Referencias bibliograficas

Benjamin Tabart: Jodo e o Pé de Feijdo
https://educacrianca.com.br/o-pe-de-feijao
https://www.youtube.com/@mundocriancas( MUsica)
ROCHA, RUTH. Jodozinho e o pé de feijdo

Resultados Esperados

Compreensdo do processo de germinag¢do de outra semente;

Transposicdo entre o imaginario, dado pela historia, e o real que € o fato da germinacao;



Perceber a importancia dos elementos fundamentais ao plantio;

Avaliacao

Nomeia e reconhece alguns tipos de plantas;

Demonstra iniciativa expressando seus desejos e sentimentos;

Produz trabalhos de arte utilizando a linguagem do desenho, da pintura, da modelagem, da colagem,
da construgdo, demonstrando gosto, cuidado e respeito pelo processo de produgdo e cria¢ao;
Demonstra cuidado com material pessoal e coletivo e participa da organizacdo do espaco fisico da sala;
Utiliza contagem oral nas brincadeiras e em situa¢des nas quais reconheca necessidade;

Identifica nimeros nos diferentes contextos em que se encontra;

Participa de situa¢des de leitura de diferentes géneros feitas pelos adultos;

Desenvolver memoria e conhecimento musical através de repertério de cancdes;

Conhece e produz oralmente textos;



