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Objetivo da Formacao

» Vivenciar uma leitura deleite;

* Explorar a competéncia da BNCC: Cultura Digital

+ Entender os conceitos de Jogo, Brinquedo e Brincadeirg;

+ Entender a importancia dos jogos e brincadeiras na realidade da Educacdo

Ftapas provaveis do trabalho e
cronograma

+ Leitura Deleite: “A gente ndo quer s6 comida, a gente quer postar e quer ganhar like"
(Gregorio Duvivier)

* Exploragdo da competéncia da Base Nacional Comum Curricular “Cultura Digital”: pedir aos
professores que leiam e analisem o conceito e o0 objetivo desta competéncia.

+ Levantamento dos conhecimentos prévios dos participantes - Metodologia “Flash” com as perguntas:
0 Escreva aquilo que vocé sabe sobre “Brinquedo”;

0 Escreva aquilo que vocé sabe sobre “jogo”;

0 Escreva aquilo que vocé sabe sobre “Brincadeira”

0 Qual a diferenca entre “brinquedo” e “brincadeira”?

Para isso, havera um painel na parede com TNT dividido por colunas onde os professores poderao
afixar as suas escritas sobre brinquedo, jogo, brincadeira e diferenca entre jogo e brincadeira.

» Conceituagao de Jogo, brinquedo e brincadeira



Entregar um excerto de cada pensador sobre cada conceito. Pedir que os professores discutam em
grupo. Caso seja possivel, os professores podem fazer a dinamica do word café.

? Olhar da Tizuko M. Kishimoto

? Olhar de Jean Piaget

? Olhar de Vygotsky

? Olhar de Bruner

? Olhar de Winniecot

+ Sistematiza¢do dos conceitos

* Sugest@es de atividades para o dia a dia
? Bingo
? Emociondmetro
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