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Brincando e Aprendendo

Refletir sobre as contribuicdes das brincadeiras no processo de desenvolvimento e aprendizagem das
criancgas,

Analisar as razées que se fazem necessarios brinquedos, brincadeiras e jogos no cotidiano e no
ambiente escolar das criancas;
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Justificativa

O brincar é também uma forma de comunicagao e é por meio das brincadeiras que as criangas
desenvolvem atos e situa¢des do seu dia a dia, seja ela com dramatiza¢des que imitam 0 mundo dos
adultos, jogos, o faz de conta, com palavras, ou seja, ndo importa o tipo da brincadeira, a crianca
sempre vai esta adquirindo habilidades criativas, sociais, intelectuais e fisicas. Piaget (1998), diz que a
atividade Iudica é o berco obrigatdrio das atividades intelectuais da criancga, sendo, por isso,
indispensavel a pratica educativa. Valorizar o Iddico durante os processos de ensino significa
considera-lo na perspectiva das crianc¢as, sendo vivido na sala de aula como algo espontaneo,
permitindo-lhes sonhar, fantasiar, realizar desejos e viver como crian¢as de verdade.

A crianca que brinca pode ser mais feliz, realizada, espontanea, alegre, comunicativa, entre outras
caracteristicas positivas que auxiliam no desenvolvimento infantil, podendo torna-la assim um ser mais
humano, cooperativo e sociavel. Nesse sentindo, consideramos necessario buscar saber qual a
importancia do brincar na constru¢do do conhecimento na Educacgao Infantil.

Objetivo da Formacao

Apoiar e formar a equipe para ampliar seus conhecimentos a respeito da importancia do lddico na
educacdo infantil.

Expectativas

Refletir sobre as contribui¢Ges das brincadeiras no processo de desenvolvimento e aprendizagem das
criancgas,

Analisar as razdes que se fazem necessarios brinquedos, brincadeiras e jogos no cotidiano das
criancgas,



Ftapas provaveis do trabalho e
cronograma

Nos Htpcs aprofundar os estudos sobre a importancia do brincar na educacdo infantil no ambiente

escolar;
Orientar os(as) professores(as) na rotina da sala considerando a pratica dos jogos e brincadeiras como

uma estratégia diaria.

AUTORES

VALERIA LIMA DA SILVA

Diretora de Escola

Referencias bibliograficas

KISHIMOTO, T. (org). Jogo, brinquedo, brincadeira e educag¢do. 3° Ed. Sdo Paulo: Cortez, 1999.
KISHIMOTO. Brinquedo e brincadeira. In SANTOS, Santa Marli Pires dos Santos (org.) 4 ed.
Brinquedoteca: o Itdico em diferentes contextos. Petrépolis: vozes, 2000.

PIAGET, J. A Formagdo do Simbolo na Crianca: imitacao, jogo e sonho, imagem e Representac¢do. Rio de

Janeiro: Zahar, 1978.
SANTOS, Santa Marli Pires dos (org). Brinquedoteca: o ludico em diferentes contextos. Petrépolis, RJ:

vozes, 1997.
VYGOTSKY, Lev Semyonovitch. Pensamento e linguagem. Lisboa: Edi¢des Antidoto, 1979.



Avaliacao e sistematizacao

Avaliacao e sistematizacao;
Observacdo semanal da rotina da sala verificando os jogos e brincadeiras para a semana bem como
seu objetivo e desenvolvimento da mesma;

Realizacdo de feedback com as professoras referente ao roteiro de observacao das atividades (jogos e
brincadeiras) aplicadas nas aulas;



